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1. 本 攻略 以 地 图 需 主 ， 在 地 图 中 除了 一 些 是 固定 放 锭 此 从 
二 的 风 人 攻 开 全 

换 一 些 实物 ， 也 就 是 说 各 次 你 打 吉 宝箱 可 能 是 二 把 葵 头 
但 是 下 次 重 玩 可 能 又 是 苯 甲 番 具 之 类 的 东西 了 因此 过 圭 ; 
些 实 箱 笔者 扰 法 一 标 出 ,玩家 可 透 过 洲 需 中 的 顷 外 地 逢 
图 功能 来 观看 。 党 

2. 在 向 人 方面 ， 也 是 颂 标 出 封 神 演 闵 中 知名 的 人 物 ( 过 常 ) )] 闷 ) 
究 


we 


过 些 人 物 都 是 较 需 双 息 的 对 手 ) ， 或 是 该 名 人 物 身 上 搬 
外 有 特定 的 物品 ， 一 定 要 将 之 解决 掉 逢 ,才能 说 到 实物 4 号 / 
上 3. 玩家 在 前 进 的 时 候 ， 需 特别 小 心 通常 在 你 走 到 特 是 丽 由 AN 
点 时 才 会 角 动 某 些 特定 的 散人 /， 一 
一 下 子 入 动 太 多 敞 人 而 引 来 围 殴 "各 合击 碘 清二 1 
最 好 手段 
4. 攻击 时 你 可 注意 到 沿 人 有 一 些 攻击 间断 的 旨 栅 目 扣 
瘟 力 攻击 沿 人 将 束 手 待 网 
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1 : 红 彼 欠 匙 。 
2 : 红 朴 欠 匙 。 
3 : 灰 鲍 匙 。 
4a : 机 关 ， 可 开 4b 的 门 。 
5 : 打 死 此 和 散人， 可 多 得 红 维 欠 匙 。 
6 : 红 朴 鲍 匙 。 

7a : 机 关 ， 可 打开 加 b 的 门 。 

8a : 机 关 ' 可 打开 8b 的 门 。 

9a : 机 关 ' 可 打开 9b 的 门 。 

10 : 日 月 之 法 的 仙 术 书 。 

11 : 门 ， 需 灰 欠 匙 才能 开户。 

12 : 角 死 此 和 散人 ， 可 多 得 和 红 币 欠 匙 。 
13 : 门 ， 需 红 秩 欠 匙 才能 开局 。 

14a : 机 关 ， 可 打开 14b 门 。 

15 ; 陷阱 。 

16 : 陷阱 。 

17 : 门 ， 需 灰 欠 匙 才能 开局 。 

18 : 门 , 灰 欠 匙 。 

19 : 门 ， 需 和 红 级 欠 匙 才能 并 氛 。 

20 : 门 ， 需 红 币 欠 匙 才能 并 局。 

21 : 灰 欠 匙 。 

22 : 门 ， 需 红 缴 钴 匙 才能 开局 。 

23 : 门 ， 需 灰 鲍 匙 。 

24 : 红 久 匙 。 

25 : 门 ， 需 红 钴 匙 才能 开局 。 

26a : 机 关 ' 可 打开 26b 门 。 

27a : 机 关 ， 可 打开 27b 门 。 

28a : 机 关 ， 可 打开 28b 门 。 


29 : 其 中 一 名 淫 人 杀 死 后 ， 会 有 烈火 陷阱 。 
T : 传 途 到 第 二 关 。 
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B ; 传 途 至 玉 虚 宫 。 


T: 、 
1 : 杀 死 此 散人 ” 可 得 红 币 钴 匙 。 
2: 门 ， 需 红 和 引 欠 匙 才能 开 饶 。 

3 : 灰 铺 匙 。 
人 
5a 
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让， 需 红 椒 钴 匙 才能 并 局。 
: 机 关 ， 可 打开 2b 门 。 注 意 : 
各 壬 的 散人 相当 多 ， 
需 小 心 被 围 欧 。 
其 中 有 二 名 以 法 术 攻 吉 ， 
死人 后 有 毒 曙 陷阱 。 
6a : 机 关 ' 可 打开 6b 门 。 
7: 红 币 欠 匙 
8 : 门 ， 需 灰 欠 匙 才能 开 操 。 
9a : 机 关 ， 可 打开 9b 门 。 注 意 : 
和 运 壬 的 散人 有 一 名 以 法 术 攻 击 ， 
死 合 有 毒 霜 陷 阱 。 
10 : 红 币 欠 匙 。 
]1 : 和 和 5 
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12 : 沉 之 仙 术 书 。 人 

13 : 吴江 9 NE 

14a : 开局 后 是 大 火 陷 阱 : 赶紧 躲 到 竞 稳 闪避。 4 
此 机 关 可 开局 14b 的 门 。 


后 


15a : 机 关 ， 可 打开 15b 门 。 

16a ; 机 关 ， 可 打开 ]l6b 门 。 

17 : 提示 坛 。 

18: 门 ， 需 红 稚 欠 匙 才能 开启。 
19.: 门 ， 需 黄 欠 匙 才能 开启 。 
A: 传 途 至 第 三 关 。 
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【 玉 虚 宫 】 攻 1 2 


T: 传 回 第 二 关 。 

1a.: 机 关 ， 可 打开 lb 、 IcP 。 

2a : 机 关 ' 可 打开 2b 门 。 

: 五 火 囊 天 仙 术 书 。 

; 元 始 天 尊 。 

: 火龙 柱 仙 入 书 。 

: 五 光石 ,。 

; 打 神 鞭 。 

玉 虚 宫 乃 是 关 教 自 的 修行 之 地 》 
重要 资 计 


< oO 和- 


可 破除 封印 开辟 火 去 洞 之 门 ， 
而 火 去 洞 内 有 会 说 话 的 蟾 内 '， 


著 某 项 实物 。 
全 用 下 和 玫 网 放 玫 } 
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T: 传 回 第 二 关 。 

1a :机关 ， 可 打开 1b 门 。 
2a : 机 关 ”可 打开 2b 门 。 
3a : 机 关 ， 可 打开 3b 门 。 
4a ; 机 关 … 可 打开 4b 门 。 
5a : 机 关 ， 可 打开 5b 门 
6a ; 机 关 ， 可 打开 6b 门 。 
7a : 机 关 “可 打开 7b 门 。 
8a4 机 关 志 可 打开 8b 门 。 
9a.; 机 关 ” 可 打开 9%b 门 
Ai 传 途 至 第 四 关 。 
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前 言 : 此 关 辛 环 颇 坑 允 和 缠 ， 
先 以 法 术 重 创 ， 
再 以 刀 砍 需 上 策 。 
T : 传 回 第 三 关 。 
1 此 敌人 死 后 ' 会 有 烈火 陷阱 。 
2 : 此 淫 人 死 和 后， 会 有 烈火 陷阱 。 
3a : 机 关 ' 可 打开 3b 门 。 
4 : 其 中 一 个 辛 环 有 黄 钴 匙 。 
5 : 门 ， 需 黄 铀 匙 才能 开启 。 
6a : 机 关 ，' 可 打开 6b 门 。 
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7: 陷 阱 。 后 | 
| 8a : 机 关 ， 可 打开 8b 门 。 时 
9a : 机 关 ， 可 打开 9b 门 。 有 
| 10 : 陷阱 。 | 区 


11: 狂风 罗 仙 和 术 书 。 

12 : 干 炎 史 仙 入 书 。 

13 : 灰 镁 匙 。 

14 : 黄 锭 匙 。 

15 : 门 : 需 黄鱼 匙 才能 开局 。 
16 : 门 ， 需 灰 答 匙 才能 开局。 
17a : 机 关 ， 可 打开 17b 门 。 
A : 传 途 到 第 五 关 


【 第 伍 关 】 
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: 传人 送 回 第 四 关 。 

: 黄 锭 匙 。 

: 门 ， 需 红 欠 匙 才能 并 雇 。 

: 门 ， 需 黄 钴 匙 才能 开户 。 
4: 门 ， 需 黄 往 证 才 能 并 局。 
5a : 机 关 ， 可 打开 Sb 门 。 

1 6a&6b : 各 里 的 NPC 会 告诉 你 

需要 有 九龙 和 纹 章 ， 


才 可 进入 九龙 饲 y 滑 骨 由 | 国 贞 KDS。 | 局 划 和 -0ol_ | 攻 Tvewr st 亲朋 币 -1 重 & | 国 上 AI ， 
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而 九 背 饲 四 对 ， At 

获 闻 仲 之 邀 ， 有 
已 前 来 阻 你 伐 竺 。 村 

7a : 机 关 ， 可 打开 7b 门 。 和 

8 : 此 大 毒 蛙 死 后 ， 有 火焰 陷阱 。 区 

9 : 李 从 霸 ， 他 握 有 九龙 入 章 以 及 红 鲍 匙 。 

10 : 陷阱 ( 毒 圳 ) 。 

11 : 门 ， 需 九 蕴 纹 章 才能 并 局。 

12 : 黄 多 匙 。 

13a : 机 关 ， 可 并 局 13b 门 。 

14 : 大 毒 峙 ， 死 后 有 火焰 陷阱 。 

15a : 机 关 ， 可 打开 15b 门 。 


A : 传 途 到 第 大 关 。 冯 寺 证 和 
区 ee 本 


B : 传 途 到 九龙 岛 。 
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T : 传 途 至 第 五 关 。 
lo :机 关 , 可 打开 Jlb 门 。 
2 : 九龙 饥 四 导 ” 
其 中 高 友 乾 有 五 光石 ， 
王 魔 有 冰 爆 术 仙 入 书 。 
3 : 迷 魂 粳 仙 和 术 书 。 
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T : 传 回 第 五 关 。 
1a : 机 关 ， 可 打开 1b 门 。 

: 陷阱 ( 毒 露 ) 。 

: 涛 人 ， 带 灰 久 匙 

: 陷阱 (火焰 ) 5 

; 站 ， 需 灰 镁 是 才能 开启 4 
: 红 往 匙 。 

7a : 机 关 ， 可 开启 加 b 门 。 

8 : 龙 颇 虎 ， 有 灰 给 是 

9ai: 机 关 可 打开 9b 门 。 人 
10;: P9ii 需 征 鲍 匙 才能 并 局 。 机 
11 3 P9) 需 灰 答 是 才能 并 局。 
1I24 此 黑 下 大 死 知 /有 火焰 陷阱 
A: 优 至 第 七 关 。 
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在 此 天 可 从 NPCD 中 得 知 
闻 仲 与 截 孝 教 办 ， 
设 下 十 德 障 ' 我 方 死 伤 惨重 。 


T : 传 回 第 六 天 
1a : 机 关 ， 可 打开 1lb 门 。 
2a : 机 关 ' 可 打开 2b 门 。 
3: 陷阱 ( 毒 震 ) 。 
4a : 机 关 ' 可 打开 4b 门 。 
5a : 机 关 ' 可 打开 5b 门 。 
6a : 机 关 ， 可 打开 6b 门 。 
71: 此 处 有 办 多 敌人 ， 
其 中 间 仲 与 截 孝 教主 最 欢 德 ， 
最 好 能 慢 慢 引 出 ， 一 人 一 人 解决 。 
间 仲 带 有 一 把 条 给 十 茶 二 本 局 起 训 罕 人 入 震 2 
8a : 机 关 , 可 打开 8b 的 门 。 
9 : 陷阱 (火焰 )。 
10 : 门 ， 需 和 红 欠 匙 才能 并 局。 
11a : 机 关 ， 可 打开 11lb 门 
12a : 机 关 ， 可 打开 12b 门 。 
13a : 机 关 ， 可 打开 13b 门 。 
A : 传 途 至 第 八 关 。 
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T : 传 回 第 七 关 。 

1 : 灰 锭 匙 。 

2 : 艇 人， 死 后 会 有 火焰 陷阱 。 
3 : 门 ， 需 灰 锭 匙 才能 开辟 。 
4: 节 上 里 虎 ' 有 和 红 御 欠 匙 。 

5 ; 提示 坪 ， 


得 知 通 往 火 云 洞 仙境 

的 道路 沈 於 一 片 熔 岩 之 中 。 
6 : 门 ， 需 和 红 币 钴 匙 才能 开局 。 
A : 传 至 第 九 关 。 
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> 传 回 第 八 关 

1: 高 友 乾 ， 
死 后 有 火焰 陷阱 ， 
有 和 红 欠 匙 。 


封 
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完 2 : 门 ， 需 和 红 编 匙 才能 开局 。 
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A: 传 运 至 第 十 天。 | 


了 虹 人 天 王 间 放 事 8 
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[ 第 拾 关 】 


T: 传 回 第 九 关 。 
1 门 ” 需 红 引 欠 匙 才能 开 氛 。 
2 散人， 死 后 会 有 火焰 陷阱 
3a : 机 关 ”可 打开 3b 门 。 

4a : 机 关 ” 可 打开 4b 门 。 

5 灰 欠 匙 。 

6 : 其 中 一 名 洽 环 带 有 和 红 航 欠 匙 。 
7: 门 ， 需 灰 久 匙 才能 开启。 

8a ;机关 可 打开 8b 门 。 

9 : 散人 "此 人 身上 有 灰 答 匙 。 
10a : 机 关 ” 可 打开 10b 门 。 
11a :机关 “可 打开 1]b 门 。 
12: 门 需 灰 得 匙 可 能 开启。 
133 陷 阱 《4 火焰) 。 

14.: 和"， 需 红 镁 匙 才能 开局 。 
A.: 传 途 至 火 去 洞 (1)。 
B.: 传送 至 第 十 一 关 ”。 
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: 传 回 第 十 关 。 

: 红 欠 匙 

: 减 妖 炬 马 仙 入 书 。 
: 传 途 至 火 去 洞 (2) 。 
: 传 途 到 火 去 洞 (3) 。 
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 【 火 云 洞 2 】 


TO 


T : 传 回 火 去 洞 (1) 。 

A 上 E ; 门 ， 需 五 光石 

F : 逐 仙 令 。 

注意 : 此 关 一 开始 还 无 法 进入 ， 
你 必须 先 玩 到 和 后 面 的 关卡 ， 
收 讲 五 颗 五 光石 才能 进入 此 地 。| 
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: 传人 适 回 火 去 洞 (1 )，。 

: 大 毒 蛙 ， 死 后 有 火焰 陷阱 。 
: 大 毒 蛙 ， 死 后 有 火焰 陷阱 。 
: 大 毒 蛙 ， 死 后 有 火焰 陷阱 。 
: 此 毒 蛙 有 五 光石 。 

: 大 毒 蛙 死 后 ， 有 火焰 陷阱 '。 
; 传人 适 到 火 去 洞 (4) 。 
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T: 传 回 火 要 洞 (3)。 

A: 守 访 三 时 门 之 填 款 。 

B.: 门 ， 需 打 神 甘 才 能 开 操 。 

CC 下 : 门 ， 需 幻 眼 石 才能 开启。 

F : 群 妖 名 天 仙 和 术 书 及 五 光石 。 

6 方 天 画 戟 和 五 光石 。 

H : 黄金 镇 子 甲 和 五 光石 。 

注意 :本 关 须 拿 到 幻 眼 石 后 才能 进入 。 
而 由 於 只 有 一 颗 幻 腿 石 ? 
故 你 只 能 选择 其 中 一 个 门 来 开 雇 '。 
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A : 传 途 至 十 二 关 。 


T : 传 回 第 十 关 。 

1a : 机 关 ， 可 打开 lb 门 。 

2 : 红 鲍 匙 。 

2a : 机 关 ， 可 打开 2b 门 。 

3 :陷阱 ( 毒 需 )。 

4a : 机 关 ， 可 打开 4b 门 。 

5 : 陷阱 (火焰 )。 

6a : 机 关 ， 可 打开 6b 门 。 

7a : 机 关 ， 可 打开 7b、7c、7dP9 。 
8a : 机 关 ， 可 打开 8b、7c、7d 门 。 
9 : 股 郊 有 火光 万 丈 仙 入 书 。 

10 : 门 ， 需 红 欠 匙 才能 开局 。 

11a : 机 关 ， 可 打开 1L1lb、11c 门 。 
12a : 机 关 ， 可 打开 12b-12e 门 。 
13 : 陷阱 〈 毒 圳 ) 。 

14 : 陷阱 ( 毒 乾 )。 
15 : 陷阱 《 毒 需 ) 。 是 
16 : 陷阱 ( 毒 霜 ) 。 ， 
17a : 机 关 ， 可 打开 17b-17dP 门 。 
18a : 机 天， 可 打开 18b 门 。 

19a : 机 关 “， 可 打开 19b 门 。 
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T : 传 回 第 十 一 关 。 
1 : 杨森 有 红 和 给 答 匙 与 


2a 


毁 天 减 地 之 仙 术 书 。 


: 机 关 ， 可 打开 2b 门 。 


3 : 陷阱 ( 毒 霜 )。 


4a 


: 机 关 ， 可 打开 4b 门 。 


5 : 红 和 引 欠 匙 。 
6 : 辛 环 ' 打 死 后 有 和 红 欠 匙 。 


7a 


: 机 关 “， 可 打开 /b 门 。 


8 : 红 稚 钴 匙 “ 
9 : 门 * 需 红 答 匙 才能 并 握 。 


10 


: 此 散人 死 熏 有 毒 才 陷 阱 。 


11a ; 机 关 “ 可 打开 11lb 门 5 


了 2Y。 
]3 
贡品 
5 
16 : 
| 
TB : 
AN: 传 途 到 第 十 三 关 。 


陷阱 ( 毒 圳 )。 

辛 环 ' 打 死 滞 有 和 红 和 给 欠 匙 。 
门 ， 需 红 积 铀 匙 才能 开辟 。 
陷阱 《 毒 露 )。 

站， 需 杠 币 答 匙 才能 开局 。 
门 需 杠 答 欠 匙 才能 开 氛 。 
门 ， 需 红 答 欠 匙 才能 并 局 。 


二 有 
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人 本 人 


T: 传 回 第 十 二 关 ” 
1: 门 ， 需 黄 欠 匙 才能 开 握 。 
2 黄 欠 匙 。 
3 万 效 仙 入 书 。 
4a7 机 关 可 打开 和 门 ， 
5a : 机 关 ' 可 打开 5bF9。 
6): 陷阱 〈《 毒 霜 )。 
7a 机关” 可 打开 加 b 门 。 
8aj; 机关， 可 打开 8bFjj。 
9,: 陷阱 《火焰 )78 
10a : 机 关 “， 可 打开 JOb 一 10ePdl。 
11a : 机 关 ' 可 打开 Jab 门 。 
12: 可 在 此 从 NPCc 口 中 得 知 堆 数 通天 教主 
於 前 方 优 下 两 仪 四 谊 之 万 仙 杀 阵 | 


欲 减 半数 及 西 歧 家 将 /， 和 


此 阵 集 截 数 蕊 仙 心力 f | 了 

六 异 莫 测 "| 不 易 破 除 /昌林 
A# 传 至 第 十 四 天, 
日 :| 传 至 万 仙 灯 障 


20 
4 全 A 了 
ga FTP YY 


2 | 
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交 [2 
甬 OP 二 全 天生 二 7 7 4 有 人 


?从 poaaaanzaaapzastqrtasmayetnaaaroaoumryszranasrymizraman 了 AT ff 


| 
此 放 | 


葛 仙 针 阵 】 


`“ 龙 睹 虎 : 辛 环 与 通天 教主 ， 

所 有 龙 睦 虎 死 后 都 会 释放 火焰 柱 ” 
投 郊 身上 有 物品 ' 

通天 教主 有 幻 腿 石上 
混沌 初 开 仙 术 书 。 


| 

此 不 相当 名 了 ， 向 人 有 肌 郊 
| 
| T.5 念 回 第 十 三 并。 
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: 陷阱 ( 火焰) 。 

: 机 关 ， 可 打开 3b 门 。 

: 股 郊 ， 有 黄 锭 是 

: 从 NPCD 中 得 知 张 奎 夫妇 


: 门 ， 需 黄 欠 匙 才能 开 包 。 
: 门 ， 需 红 答 匙 才能 并 局。 
: 传人 送 至 第 十 五 关 。 


传 回 十 三 关 。 
黄 锭 是 


久 了 我 方 五 将 ， 

超 猛 战 将 黄 飞 虎 也 战 死 ， 
前 方 即 是 张 奎 与 高 苦 英 
夫妇 驻守 之 地 ， 

减 竺 已 到 最 后 关头 ， 即 可 直 取 朝 歌 。 


: 机 关 ， 可 打开 6b 门 。 
; 此 处 即 张 奎 与 高 苦 英 驻守 之 地 


高 苦 英 的 近 攻 与 张 奎 的 遗 攻 配 合 的 相当 巧妙 ， 
不 容易 对 付 。 张 诗 有 红 欠 匙 。 
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T : 传 回 第 十 四 关 。 

1a : 机 关 ， 可 打开 1b 门 。 

2 : 黄 锭 是 

3a : 机 关 ， 可 打开 3b 门 。 

4a : 机 关 ， 可 打开 4bP 。 

5 : 黄 鲍 是 

6 : 门 ， 需 黄 锭 是 才能 并 局。 

7a : 机 关 ， 可 打开 7b 门 。 

8 : 门 ， 需 黄 答 是 才能 开局。 

9a : 机 关 ， 可 打开 9b 门 。 

10 : 大 魔王 待 王 藏身 在 此 。 
此 上 处 散人 办 多 ， 法 术 攻 芥 
会 让 你 吃不消 。 

竺 王 身上 有 和 红 答 是 和 五 光石 。 
上 攻 。 11 : 门 ， 需 红 嘛 是 才能 开局。 
| 
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12 : 门 ， 需 逐 仙 兮 才 能 并 握 。 
13a : 机 关 “， 可 并 握 13b 门 。 人 
人情 二 着/ 他 全 告白 你 前 去 乃 是 申 公 鸭 伤 下 的 稀 民 之 了 
历经 了 干 痒 万难， 武王 所 率领 的 西 岐 重 终 於 攻破 朝 歌 
击败 竺 王 ， 赢 得 最 后 胶 利 。 竺 王 死 后 ' 武王 受到 诸侯 万 
民 的 拉 戴 登 上 王位 ' 立 榜 安 民 ， 分 封 将 士 ， 结束 由 暴政 j 
二 到 偶 定 了 四 百 多 年 的 和 平 基础 。 


罪 得 的 根源 益 坟 因 此 沽 初 。 黑暗 中 潘 伏 著 不 志 人 知 的 
散人 会 再 度 出 现在 世人 了 眼前， 将 各 和 平安 宁 的 世界 
化 户 灵 侧 嫩 名 人 和 全 六 有 间作 全 人 全 让 


Bi: 至 岩 害 幻境 。 


= 
ee 
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于 广 再 一 和 7 阿 -FTyPm 把 六 证 二 了 人 8 了 
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此 处 便 是 申 公 鹏 设 下 的 室 央 幻境 起 点 
嵌 崩 幻境 灵 幻 莫 测 ， 
难以 分 辨 居 正方 位 。 

笔者 将 下 图 中 三 个 传送 点 分 别 
标 成 三 大 张 地 图 ， 

每 张大 地 图 又 分 别 有 
许多 的 小 图 相连 串 .， 

只 要 照 著 下 面 的 地 图 路 生来 走 / 
保证 路 和 线 一 清二 想必 不 会 迷路 。 
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1 六 传 至 ( 图 喜 ) 
2 :7 传 至 /图 项) 
37 传 至 !(/ 图 参 /) 
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【 附 图 过 】 
------- 知 通 至 申 公 欧 的 捷径 
涛 人 全 宝箱 ji 传 途 点 国 生生 吉 下 全 全 汉 睹 家 性交 地 介 。 
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帮 几 抽 
[ 附 图 款 】 
-1 和 通 至 申 公 鹏 的 捷径 
敞 人 地 实 箱 二 传 途 点 。 国 号 码 即 表示 传 途 到 该 篇 号 的 地 图 ， 
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图 : [33] 
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